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Neler  Yaptık?
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Projemizde öğ öncelikle bi lgisayarsız
kodlama etkinl ikleri  yaptırı larak günlük
hayatta karşı laşı lan problemlere çözüm

üretebilmeleri  ve algoritmik
düşünebilmeleri  sağlanacaktır.  Daha

sonra bi lgisayarl ı  kodlama etkinl iklerine
geçilerek bir oyun geliştirmeleri

sağlanacaktır.

JUST CODE IT!

Projemiz Başladı.
IUlusal Destek Servisi  onayıyla projemiz
29.01.2021 tarihinde başladı.  İlk öğretmen
toplantımızı  03.02.2021 de yaptık.  Ortakların
tanışması,  proje hakkında bi lgi lendirme, projenin
anahatları,  öğretmen görev dağıl ımı gibi  konularda
görüş birl iğine vardık.

J u s t  C o d e  I t  P r o j e s i  A y l ı k  B ü l t e n i d i r .
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Proje Amaçlarımız
Öğrencilerin algoritmik düşünme ve kodlama

beceri lerinin gel iştir i lmesi  amaçlanmaktadır.  

Neler Yapacağız?



"21. Yüzyıl becerilerine

sahip bireyler

yetiştirilmesinde

kodlamanın önemi

tartışılmazdır.

Öğrencilerimizin,

günlük hayatta

karşılaşılan problemlere

çözüm üretebilmelerini

ve algoritmik

düşünebilmelerini

sağlamayı hedefliyoruz."

                      Proje  Ekibi

Şubat Ayında Neler
Yaptık?
BY  BELLUR  ULAŞ

Twinspace sayfalarını  oluşturduk.
Proje gruplarımız oluşturarak öğrencilerimizi  
 projeye ekledik.Öğrenci bi lgi lendirme
toplantı larını  yaptık.
E-Güvenlik kapsamında vel i  izin di lekçelerini
aldık.
Projemiz için güncellemeler paylaştığımız Blog,
Facebook hesaplarını  açtık.
Proje tanıtım fi lmimizi  hazırladık.  Sosyal medya
hesaplarımızda paylaştık.
Öğrenciler okullarını  ve yaşadıkları  şehirleri
tanıtan yapbozlar oluşturup Twinspace
sayfalarına yüklediler.  Avatarlarını  oluşturup
profi l  sayfalarını  düzenlediler.
Öğrenci ve öğretmen ön anketlerini  uygulayıp,
sonuçlarını  sayfalarda paylaştık.
"9 Şubat Güvenli  İnternet Günü" kapsamında
bir dizi  etkinl ik yaptık.  Etkinl ik görsel lerini  ve
öğrenci çal ışmalarını  çeşitl i  Web 2.0 araçları
kullanarak sayfalarda paylaştık.
Logo&Afiş çal ışmalarına başladık.
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